’_WMWA
i min. Aufprallflache
= surface de chute min
Spielebene/ T .
terrain de jeu v “
w
H= Fallhche
H= espace de chute
=
LN
I
i LN
Aufprallflache 0-150cm —
espace de chute 0-150cm
T | I |
Fundament FO2 |
|
Holz-Pfosten i
/pofeau en bois !
Fallschutz synthetisch !
DFOTé[f‘O” de chute Markierung auf Spielebene |
synthéfique marquage au ferrain de jeu |
Spielebene !
o terrain de jeu |
—| I .
|
|
i
|
} Norm: Datum Name Objekt:
|
| SN EN 1176-1:2018 Gez | 07.012025 js 46016-001
| -001-s Draht
! SN EN 1177:2018 Sachbearbeiter
i B Spiel- und Sportgerate AG | Auftraggeber: Fundation
! m CH-6212 St. Erhard . /L /0 : :
Betonfundament L1600 Sickerbeton | synthetischer Fallschutz / protection de chute synthefique ™ 120
— — Tel 041 925 14 00
fondation en béton béton drainant I . . Layout: 1 ‘Al*q
; © by  www.buerli.swiss info@buerli.swiss Offerte/Auftrag: ‘Zeichn-Nr.: 13461 ‘Index: -



AutoCAD SHX Text
2250

AutoCAD SHX Text
625

AutoCAD SHX Text
3500

AutoCAD SHX Text
1750

AutoCAD SHX Text
3500

AutoCAD SHX Text
H 1207

AutoCAD SHX Text
F02

AutoCAD SHX Text
F02

AutoCAD SHX Text
1100

AutoCAD SHX Text
Spielebene/ terrain de jeu

AutoCAD SHX Text
Holz-Pfosten poteau en bois

AutoCAD SHX Text
Markierung auf Spielebene marquage au terrain de jeu

AutoCAD SHX Text
o 600 600

AutoCAD SHX Text
Fallschutz synthetisch protéction de chute  synthétique

AutoCAD SHX Text
Betonfundament fondation en béton

AutoCAD SHX Text
Spielebene terrain de jeu

AutoCAD SHX Text
Fundament F02

AutoCAD SHX Text
600

AutoCAD SHX Text
530

AutoCAD SHX Text
Sickerbeton béton drainant

AutoCAD SHX Text
H= Fallhöhe H= espace de chute

AutoCAD SHX Text
Aufprallfläche 0-150cm espace de chute 0-150cm


	Pläne und Ansichten
	Layout1


